3 LABORATORINIS
Gl1-09. GEOGRAFINES INFORMACIJOS INFRASTRUKTUROS PROGRAMAVIMAS INTERNETE DARBAS

Animaciniai Zzemélapiai
Praktinio darbo vertinimas: Sio praktinio darbo verté sudaro 7 proc. viso kurso bendro pazymio.

APRASYMAS IR UZDAVINIAI
Siame laboratoriniame darbe kursime tinklalapius, demonstruojanéius animaciniy Zemélapiy galimybes erdvés
(modelio pasukimas arba modeliuojamas skrydis) ir laiko (laiko tékmé) atzvilgiu. Nagrinésime tris technologijas,
skirtas animaciniy Zemélapiy pateikimui: filmus (LAVI failus), Java programé¢les (JPEG faily perzitirai) ir
animacinius GIF failus. Naudodami kiekvieng i§ Siy technologijy, sukursite tinklalapius, kuriuos galésite jtraukti j
savo curriculum vitae svetaing.

Baige $j darba, turétuméte suprasti $iuos terminus ir sgvokas:
e Modelio pasukimas
e Skrydis
e AVI failas
e Animacinis GIF failas

ATSISKAITYMO REIKALAVIMAI
Atlikdami $ig uzduotj, kursite trijy tipy animacija. Baige déstytojui pateikite index.html tinklalapio adresa. Cia,
deSiniajame rémelyje, turi biti nuoroda j tinklalapj Animation.html, kuriame bty galima rasti trijy tipy
animacija.

Page 1 of 6



1 etapas: sukurkite filmuka

1.

Nukopijuokite kataloga su 3 laboratorinio darbo duomenimis (Cd Nr. 8/ Duomenys/ G11-09 Lab3 Data) i
darbinj aplanka savo kompiuteryje.

Naudodamiesi Windows meniu paleiskite ArcScene: Start > Programs > ArcGIS > ArcScene.

I§ darbinio aplanko j ArcScene jtraukite ¥ (Add) §iuos duomenis (Data):

e VilniusLandsat.img (Landsat spalvotas kompozicinis vaizdas)

e Rivers_Poly.shp ir Rivers.shp (vandens telkiniy vektoriniai failai)

e VilniusDEM.img (50 metry tos pacios srities, kaip ir Landsat vaizdas, SAM)

Sukursime trimatj Vilniaus modelj, kurj naudodami ArcScene galétuméme pasukti arba vir§ kurio galétuméte

,praskristi®.

4. Panaikinkite VilniusLandsat.img matomumo Zyméjima = G ¥inbsDEMImg

5. Isitikinkite, kad Rivers_Poly.shp ir Rivers.shp failai yra turinio virSuje. Pazenklinkite Rivers_Poly
simboliu = , 0 Rivers — RWR_

6. Retkar¢iais issaugokite B ArcScene dokuments.

7. Nustatykite Landsat vaizdo ir vandens sluoksnio auks¢ius pagal VilniusDEM: deSiniuoju mygtuku spustelékite
kiekvieng vietovés sluoksnj ir pasirinkite Properties (ypatybés) > Base Heights (pagrindiniai auks¢iai) >
pazymékite Obtain heights for layer from surface (gauti sluoksnio auk$¢ius i§ pavirSiaus) > kaip auks¢iy Saltinj
pasirinkite VilniusLandsat.img > OK (gerai). Tai atlikite su visais trimis sluoksniais.

8. Naudodamiesi ArcScene meniu View (rodinys), nustatykite ArcScene Properties (ArcScene ypatybés) Vertical
Exaggeration (vertikalus iSgaubimas) reik§me 15.

9. Yrakeli ArcScene Properties (ArcScene ypatybés) nustatymai, kuriuos galite noréti pakeisti prie$ kurdami

animacijg:

e Fono spalvos (Background color) nustatymas

e Animacinio pasukimo jjungimas (Enabling Animated Rotation)
e Apsvietimo (lllumination) pakeitimas

10. Dabar jsitikinkite, kad Animation (animacija) jrankiy juosta yra jjungta, pasirinkdami View (rodinys) >Toolbars

(jrankiy juostos) >Animation (animacija). Galima pasirinkti dviejy tipy animacijg: modelio pasukimg arba
skrydi.

2 etapas: modelio pasukimas

1.

Norédami pasukti modelj 4 , pirmiausia jsitikinkite, kad jjungtas animacinis pasukimas Animated Rotation (zr.
pries tai). Dabar galite sukti savo modelj, ji sugriebdami ir, vis dar judindami pelg, atleisdami pelés mygtuka.
Tai atlikti ganétinai sudétinga! Siek tiek pasitrenirave, modelj galésite pasukti nesunkiai.

[junkite animacijos valdymo jrenginius (Animation Controls), paspausdami animacijos valdymo jrenginiy
atidarymo mygtuka ** (Open Animation Controls), o tada paspauskite jraSymo ** (Record) mygtuka. [rasykite
vieng visg modelio apsisukima, o tada, norédami sustabdyti jraS§yma, dar kartg paspauskite jraSymo mygtuka
(Record). Galite paleisti naujausia jrasyta animacija [

3 etapas: skrydzio jraSymas
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1. Pirmiausia pasirinkime patogy modelio taska, i$ kurio gali prasidéti skrydis. Spustelékite stebétojo padéties
nustatymo mygtuka @ (Set Observer), o tada spustelékite modelj. Vaizdas priartés, o jiis bisite vir§ pritaikyto
vaizdo.

2. Spustelékite skrydzio ™ (Fly) mygtuka. Spusteléjus kairjjj pelés mygtuka, greitis padidinamas, spusteléjus
desinjjj mygtuka greitis tiek pat sumazinamas. Atlikdami skrydj, greitj galite reguliuoti spausdami klaviattroje
esancius rodykliy mygtukus. Skrydj galite nutraukti bet kuriuo metu, spusteléje klaviattiroje esant] ESc

mygtuka.

3. Norédami pradéti jraS8yma skrydzio metu, naudokite CTRL-A (8is derinys susietas su jraS§ymo mygtuku o]
(Capture)). Norédami sustabdyti jraSymg dar kartg paspauskite CTRL-A.

Pastaba: jraSomas kelias gali Siek tiek skirtis nuo tikrojo. Per daug nepriartékite prie zemés, nes gali biiti pavaizduotas
susidiirimas su Zemiau esanciu pasauliu.

4 etapas: filmuko iSsaugojimas

1. Perziurékite savo filmuka, naudodami animacijos valdymo jrankius. Naudodami Options (parinktys) >> meniu,
galite nustatyti filmuko trukme ir pasirinkti rodymo rezimg (paleisti vieng karta, kartoti ir pan.). Kai buisite
patenkinti savo pasiektais rezultatais, pasirinkite Animation (animacija) > Export to Video (eksportuoti kaip
vaizda) ir iSsaugokite savo animacijg kaip fly_sample.avi faila. Naudokite 100 proc. glaudinimg ir mazg
kadry skaiciy, kad .avi failas baty nedidelis.

—Play Options
(& By duration W secs,

By number of frames I 10 Calrulate |
Frame duration: I 035 secs.

[~ Play only from: 0.0 o 1.0 | secs. . .
' x|
[+ Play in all viewers
Compressor: oK I
Play maode: IPIay once forward ;I ICinepak Codec by Radius LI p— |
) s i i g Compression Quality: 100 )
Configure...
4 »
Record Options —I —I—I
Ahout... |
v overwrite the last recording [¥ KeyFrame Every |10 frames

Pastaba: stenkités, kad filmukas biity ne ilgesnis nei 2—3 sekundés. Kitu atveju jis bus labai didelis. Didesnius nei 5 MB
filmus jkelti uztrunka labai ilgai. Be to, kai kuriose vieSose talpinimo svetainése jkeliamo failo dydis gali biiti ribojamas
iki 5 MB. Jusy animacijos bendra apimtj riboja ir lango dydis.

Pastaba: eksportuodami .avi failg jsitikinkite, kad prie§ ArcScene néra jokiy langy. PrieSingu atveju jie taps filmuko
dalimi.

2. Dabar suraskite JavaScript.html i$ jusy pirmojo laboratorinio darbo, pervadinkite i Animation.html ir
atidarykite jj naudodami teksty ar HTML redaktoriy. I$trinkite visg Siame HTML faile esantj koda tarp
<body> zymy ir pakeiskite <title>] Samples of Animated Maps.

3. Naudodami hipersaitg tarp <body> zymy, jterpkite paprastg nuorodg j fly_sample.avi faila:

<a href="fly sample.avi">View Video AVI Movie</a>
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4. Spusteléjus Sig nuoroda, turéty biti paleistas numatytasis filmuky perzitiros jrankis su veikianciu .avi. Jisy .avi
failas turi bati tame pac¢iame aplanke kaip ir Animation.html. Isbandykite §j tinklalapj savo kompiuteryje.

5 etapas: tinklalapiy keitimas

Sioje laboratorinio darbo dalyje sukursime laiko atzvilgiu kintantj Zemélapj, vaizduojantj vidutinés temperatiiros
pasikeitimus Lietuvoje per deSimt mety. Naudojant §ig technika, automatiSkai kei¢iami statiski vaizdai.

1. ArcMap atidarykite nauja tuscia faila O (New Empty File) arba nauja tuscia sritj (meniu Insert (jterpti) > Data
Frame (duomeny sritis)).

2. Misy pirmasis uzdavinys bus 6-10 laboratorinio darbo zemélapio Lithuania.shp ir Sio laboratorinio darbo
failo stotys_cold.shp pridéjimas ArcMap. Nustatykite taip, kad turinyje stotys_cold sluoksnis biity vir§
Lithuania sluoksnio.

3. Norédami sukurti tolydy pavirsiy Stats_cold failo Ziemos temperatiiroms, naudokite pasirinktg interpoliacijos
technikg (atvirk$ciai proporcingo atstumo, splainy, krigingo). Turite sukurti 10 Ziemos temperatiiros Lietuvoje
nuo 1996 m. iki 2005 m. zemélapiy. Pvz., 1996 m. temperatiiros zeméelapis:
¢ Jjunkite Spatial Analyst jrankiy juostg (meniu View (rodinys) > Toolbars (jrankiy juosta) > pazymékite

Spatial Analyst).

e Spatial Analyst isskleidziamajame meniu pasirinkite Options (parinktys) > General (bendra) dalyje kaip
darbinj katalogag (Working directory) pasirinkite darbinj aplanka, Analysis mask (analizés $ablonas) — kaip
Lithuania.shp; Extent (apimtis) dalyje Analysis extent (analizés apimtis) nustatykite kaip Same as Layer
“Lithuania” (tokia pati kaip sluoksnio ,,Lithuania“) > spustelékite OK (gerai).

e Spatial Analyst isskleidziamajame meniu pasirinkite Interpolate to Raster (interpoliuoti j rastrg) > Inverse
Distance Weighting (atvirks¢iai proporcingo atstumo) > Input point (jvesties taskas) bus stotys_cold, Z
value field (Z reikSmés laukas) — y1996, Output raster (iSvesties rastras) — stotys1996, o Output cell size
(iSvesties laukelio dydis) — 1000 > spustelékite OK (gerai).

Paskutinj veiksma turésite pakartoti dar 9 kartus visiems metams nuo 1997 m. iki 2005 m. Galiausiai turésite 10
rastriniy Ziemos temperattros nuo 1996 m. iki 2005 m. sluoksniy. Vieneriy mety rastrinis sluoksnis gali atrodyti

taip:

4. Esant numatytajai reikSmei, kiekvienas rastras rodomas kaip klasifikuotas vaizdas. Mums reikia pereinancio
vaizdo, bet dél to kyla problemy. Esant numatytajai reik§mei, apskai¢iuodama peréjimus ArcMap naudoja
kiekvieno duomeny rinkinio minimumus ir maksimumus. Dél Sios priezasties Sviesiai mélyna spalva vieny
mety rastriniame Zemélapyje gali vaizduoti skirtingg temperatiirg nei tokia pati spalva kity mety rastriniame
zemélapyje (naudojant tg pacig spalvy palete). Kai turésite 10 rastry, turinyje pazitrékite, kokia aukS¢iausia ir
Zemiausia temperatiiros buvo uzfiksuotos nuo 1996 m. iki 2005 m. Jas pasizymekite. Visus 10 rastry
vaizduosime naudodami tg pacig spalvy paletg, kad matytuméte metinius temperatiiros pokycius.

5. Norédami sukurti peré¢jima, kiekvienam rastrui atidarykite Properties (ypatybés) (desiniuoju mygtuku
spustelékite rastro sluoksnj > Properties (ypatybés)), Symbology (simboliai) dalyje pasirinkite Stretched
(pereinantis), visiems 10 rastry pasirinkite tg paciag spalvy palete, nustatykite Minimum-Maximum (minimumas-
maksimumas) peréjimo tipo (Stretch Type) reik§me. Toliau esanciai Statistics (statistika) naudokite From
Custom Settings (below) (i§ vartotojo nustatymy (toliau)), o tada nustatykite didziausiaja (Min) ir maziausiaja
(Max) reikSmes, naudodami visy 10 rastry metinius minimumus ir maksimumus (vidutiné (Mean) ir
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standartinio nuokrypio (Std. Dev) reik§més Siame nustatyme yra ignoruojamos). Tai uztikrins, kad visy mety
vidurkiy spalvos turés vienoda reik§me t. y. bus naudojama viena spalvy paleté.

6. Dabar sukurkite zemélapio maketa % su uzdengtu rastru maketo rodinyje (Layout View), Lietuvos kontdrais ir
legenda, kurioje biity pateiktos spalvy reikSmés. Ar tai Zemélapio animacija? Ar reikalingi visi Zemélapio
elementai? Patys nuspreskite, kas tinka labiausiai.

7. Dabar palikite matoma tik Stotus1996, o visus kitus rastro sluoksnius padarykite nematomus. Pasirinkite
meniu File (failas) > Export Map (eksportuoti zemélapj) ir eksportuokite Stotus1996 rastra du kartus —
pirmaji kaip jpeg fiala, naudodami 96 dpi nustatyma, o antrajj kaip gif faila naudodami 20 dpi nustatyma. Gif
failui naudokite 8 bity paletg (8-bit Palette) su RLE glaudinimu, o jpeg failui naudokite 24 bity tikrovisky
spalvy (24-bit True Color) rezimg ir 50 proc. kokybe (Quality). ISvesties failui naudokite paprastus
pavadinimus su skaiciais.

8. Paskutinj veiksmg turésite pakartoti dar 9 kartus kiekvieniems metams nuo 1997 m. iki 2005 m. Kaip ir dirbant
su Lietuvos regiony duomenimis, norédami, kad vaizdai tinkamai sutapty, jsitikinkite, kad kiekvienas vaizdas
eksportuojamas esant tokiems patiems nustatymams.

6 etapas: Java animacijos kurimas

Pasinaudosime metinés Ziemos temperatiiros jpeg failais dviem biuidais. Pirmiausia sukursime Java animacijg
naudodami didesnés skiriamosios gebos jpeg failus. Po to sukursime gif animacijg, naudodami sumazintos
skiriamosios gebos gif failus.

1. Java animacija patalpinsime viename tinklalapyje, kurj pridésime prie misy elekt{oniniq zemeélapiy galerijos.
Tolesnis aptarimas pagrjstas §iuo straipsniu: http://www.boutell.com/JpegAnim/. Stai Java animacijos funkcijos

kodas:

<html>

<applet code="JpegAnim.class" width=607 height=450>

value="imagel
value="1000">
value="image?2
value="1000">
value="image3
value="1000">

-Jpg">
-Jjpg">

-Jjpg">

your web browser does not support Java applets,

<param name="imagel"

<param name="delayl"

<param name="image2"

<param name="delay2"

<param name="image3"

<param name="delay3"

Sorry,

or you have turned them off.
Internet Explorer 5.0 or better.
</applet>
</html>

Try Netscape 5.0 or

2. Naudodamiesi teksty ar HTML redaktoriumi, sukurkite nauja HTML fialg, pavadinkite jj
JavaAnimation.html ir  jj iterpkite pries tai pateikta koda.

3. Tam, kad veikty Java vykdomasis failas, pavadintas JpegAnim.class, jis turi biti tame pac¢iame aplanke kaip
ir jiisy tinklalapis. Kiekvienas rodomas kadras turi turéti vaizdo ir vélinimo eilute. Vaizdai ir vélinimo reikSmés
turi biiti sunumeruoti i$ eilés ir pavadinti ,,imagen* ir ,,displayn®. Vélinimo reikSmés yra isreikstos
milisekundémis. Savo kodg turite pritaikyti pagal vaizdy pavadinimus. Turi biiti 10 metinés temperattiros

vaizdy.

4. Be to, galite panaudoti vaizdy plocio (width) ir aukséio (height) reik§mes ir pakeisti Siuos parametrus kode.

5. Pries tai pateiktas begalinio ciklo pavyzdys. Jei norite nutraukti ciklg po tam tikro skaiciaus pakartojimy
(tarkime, 10), po paskutiniu vélinimu pridekite pateikta eilute:
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<param name="cycles" value="10">
6. Sudarykite ir iSbandykite jiisy koda savo kompiuteryje.

7. Naudodami hipersaitg tarp Animation.html failo <body> zymuy, jterpkite antra nuorodg j
JavaAnimation.html faila:

<a href="JavaAnimation.html">View Java Animation</a>

8. Spusteléje Sig nuoroda, turétuméte paleisti Java animacijg. Kitu atveju, norédami paleisti paprograme, turésite
leisti veikti blokuojamajai paprogramei. ISbandykite §j tinklalapj savo kompiuteryje.

7 etapas: GIF animacijos kiirimas

1. Pradékite darba, atsisiysdami ir jdiegdami Microsoft GIF Animator: http://www.jhepple.com/gif_animator.htm.

2. Paleide animacijos programa, turite jkelti pirmajj gif failg su jkélimo piktograma, o tada atitempti gif failus is
duomeny katalogo. Microsoft GIF Animator programoje galite keisti Animation (animacija) ir Image (vaizdas)
parametrus.

3. [I8saugoje¢ animacinj gif kaip myanimation.gif, Animation.html faile pateikite nuoroda. Elkités kaip su
paprastu vaizdu:

<img src=myanimation.gif>
4. I8bandykite Animation.html tinklalapj savo kompiuteryje.

11 etapas: svetainés publikavimas
Paskutiniu $io laboratorinio darbo etapu jkelkite tinklalapius j talpinimo svetaine.
1. Prisiregistruokite savo talpinimo svetaingje (pvz., http://www.geocities.com/yourname/) ir j ja jkelkite naujus

Animation.html, fly_sample.avi, JavaAnimation.html, JpegAnim.class, visus metiniy temperatiiry
gif irmyanimation.gif failus.

2. Suraskite pirmojo laboratorinio darbo tinklalapj home.html ir, naudodami pateiktg koda, jterpkite jame
nuoroda j tinklalapj Animation.html:

<a href="Animation.html" target ="right">Animated Maps</a><br>
3. Istrinkite sengjj home.html tinklalapj i§ svetainés ir ten jkelkite atnaujintg home.html tinklalapj.
4. Atlike visus pries tai nurodytus veiksmus, galite perzitiréti savo tinklalapius internete. Cia, deSiniajame

rémelyje, turi buti nuoroda j tinklalapj Animation.html su nuorodomis j trijy tipy animacija. Ivertinimui
pateikite index.html pradzios tinklalapio URL nuoroda (pvz., http://www.geocities.com/yourname/).
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