Gll-6: GEODEZIJA IR KARTOGRAFIJA GIS SISTEMOSE 1 LABORATORINIS DARBAS

PRADZIA. ZEMELAPIY KURIMAS ARCGIS PROGRAMA

Atlikimo terminas: darbui atlikti reikia mazdaug savaités
Praktinio darbo vertinimas:  Sis praktinis darbas vertinamas iki 27 baly, jo verté sudaro 7 proc. viso kurso
bendro pazymio.

APRASYMAS IR UZDAVINIAI

Sis praktinis darbas skirtas tam, kad susipazintuméte, kaip sudaromi Zemélapiai ArcGIS programa, ir
iSmoktuméte naudotis pagrindinémis ArcGIS programy paketo komponenty ArcMap ir ArcCatalog
funkcijomis. Atlikdami apraSytus veiksmus, stenkités galvoti, ka darote, o ne vien mechaniskai vykdyti
nurodymus.

Siame darbe kursite Vilniaus dalies Zemés paskirties / Zemés dangos (LU/LC) zemélapj. SusipaZinsite su tam
tikrais kartografijos principais ir iSmoksite juos taikyti dirbdami ArcMap programa. Jisy Vilniaus dalies
zemélapyje bus vaizduojami tam tikri baziniai topografiniai elementai.

Baige §j darba, turétuméte suprasti $iuos terminus ir sgvokas:
ArcMap, ArcCatalog

Zemélapio dokumentas

Zemélapio sluoksniai

Zemélapio savybés

Zemélapio mastelis

Duomeny sritis

Teminiai ir geografiniai zemélapiai
Legendos formavimas

Nominaliniy duomeny vaizdavimas
Elementy zymés

Zemélapio sandara ir maketo elementai

ATSISKAITYMO REIKALAVIMAI
Sios uzduoties atsakymus j visus klausimus ir Zemélapj reikia pateikti per BlackBoard nuotolinio mokymo
sistemg. Baigta zemélapj jrasykite j grafinj failg VilniusLULC_Map.jpg ir jterpkite §j faila j naujai sukurto
dokumento j kurj jkopijuosite uzduoties klausimus su atsakymais pabaiga (MS Word programoje Insert >
Picture > From file... (jterpti > paveikslg > i§ failo), suraskite savo VilniusLULC_Map.jpg, pazymékite ir
spustelékite Insert (jterpti)). ISsaugokite dokumentg doc, rtf arba pdf formatais.

PASIRUOSIMAS

Elektroniniai vadovai

Tie mokymo dalyviai, kurie yra jsidiege ArcGIS programing jrangg gali naudotis ir visais ArcGIS vartotojo
vadovais, kurie programos jdiegimo metu yra jkeliami j C:\Program Files\ArcGIS\Documentation kataloga.
Siuose vadovuose pateikiama puiki mokomoji medziaga apie kiekvieng ArcGIS komponents ir jo plétinius, o
taip pat jais galima naudotis kaip Zzinynais. Jie padés jums atlikti kurso uzduotis ir suteiks galimybe
savarankiskai tyrinéti kitus ArcGIS aspektus.
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Duomenys

GIS failus i$ laikinojo GI1106_1 aplanko j savo c:\Data mokymosi aplanka kopijuosite ArcCatalog programa.
ArcCatalog yra viena i§ ArcGIS paketo programy. Pagrindinés ArcGIS programos yra ArcCatalog ir ArcMap.
Jos abi turi ArcToolbox.

Darbas su ArcCatalog

1)

2)

3)

4)

5)

6)

Paleiskite ArcCatalog per Windows paleisties meniu: Paleistis > Programos > ArcGIS > ArcCatalog (Start >
Programs > ArcGIS > ArcCatalog). Jas pastebésite, kad ArcCatalog panasus j Windows Explorer.
ArcCatalog programa skirta padéti narSyti, tvarkyti ir skirstyti GIS duomeny failus. Vietiniai standieji diskali
iSvardinti kairiajame virSutiniame polangyje, o deSiniajame gali buti faily sarasas (Contents kortelé),
momentinis duomeny rinkinio atvaizdis (Preview kortel¢) arba informacija apie duomeny rinkinj,
pavyzdZiui, kas ir kada jj sukiré (Metadata kortel¢).

Kairéje puséje bus rodomas C: diskas. Jei norite prisijungti prie kito, nerodomo disko, turite nurodyti, kur jis
yra; spustelékite ArcCatalog Connect to Folder mygtuka o pasirinkite diska.

Savo kompiuterio C: disko Data aplankale ArcCatalog programa sukurkite G1106_1\ aplankg (deSiniuoju
pelés mygtuku spustelékite C:\Data > New > Folder > surinkite pavadinimg G1106_1).

Jei norite sumazinti pelés spusteléjimy, galite prisijungti ne tik prie disko, bet ir prie bet kurio aplanko, kurj
norite matyti pagrindiniame kairiajame polangyje. Pabandykite prisijungti prie sukurto GI106_1 aplanko

(E’ ). Vienas i§ tokio prisijungimo prana$umy tas, kad lengva prieiti prie ty paciy duomeny — nereikia kaskart
kartoti tuos pacius veiksmus, skirtus duomeny aplankui pasiekti.

Nukopijuokite visus duomenis i$ laikinojo GII06_1 aplanko (tai yra tie patys duomenys, taciau noréta, kad
tuos pacius zingsnius atliktuméte jprastomis priemonémis ir ArcCatalog) j Siy mokymy GII06_1 aplanka
(C:\Data\GII06_1\). ArcCatalog programa galima kopijuoti duomenis ir kompiuteryje, ir tinkle.

Pastaba: GIS failus kopijuokite arba perkelkite tik ArcCatalog programa. Kodél? Tai, kas jums
ArcCatalog programoje atrodo vienas sluoksnis ar failas, is tikryjy gali biti keli failai. Kai
kopijuojate ar keliate failus su ArcCatalog, programa uztikrina, kad bus nukopijuoti visi
reikalingi failai. Be to, GIS faily duomeny struktiira gan jmantri; kartais faile gali biiti jrasyta jo
saugojimo vieta. Kopijuodama ar perkeldama failus, ArcCatalog atnaujina sig informacijg ir
jraso naujgjq faily vietq. Jei failus tiesiog pertempsite pele Windows sistemoje, Si informacija
atnaujinta nebus — taip galima ir sugadinti failg. ArcGIS neparodys jums specialaus pranesimo
apie tai, bet véliau gali pradeéti rodyti keistus klaidy pranesimus be jokios aiskios priezasties.

Kairiame virSutiniame ArcCatalog polangyje spustelékite pliuso zenkla Salia GII06_1 aplanko ir iSpléskite
vaizda. Pamatysite kelis dalykus.

=] GI06_1

& hidro_p.shp
& hilshade
& landu_p.shp
~{E&] Iut.dbf
-] pntobi.shp
5] rivers_|.shp
] roads.shp
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Antrasis yra GRID — rastriniy duomeny sluoksnis. Kiti GI1106_1 aplanke i$vardinti dalykai yra SHAPE failai
— vektoriniai tasky EI, linijy &l arba poligony & sluoksniai.

Daugiau informacijos apie ArcCatalog ieSkokite ESRI skaitmeniniame vadove UsingArcCatalog (darbas su
ArcCatalog).
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PRATIMAS

Tarp tolesniy nurodymy pateikti klausimai, kurie paskatins jus pagalvoti apie kiekvieng pratimo veiksma.
Nesistenkite atlikti pratimo labai greitai: per skubéjima daznai praleidziami kurie nors veiksmai ir
pridaroma nereikalingy klaidy. Jei kiekvieng veiksmg apgalvosite ir suprasite, kas vyksta, bus daug
lengviau iStaisyti galimas klaidas. Jei padarytuméte klaida, kruopsciai atSaukite atliktus veiksmus atgaline
tvarka, kol jg surasite. Paprastai nereikia pradéti visko i§ naujo nuo pat pradzios (nebent pamirStuméte
saugoti atliktus veiksmus). Sioje dalijamojoje medZiagoje palikta vietos jiisy atsakymams.

7) Paleiskite ArcMap per Windows paleisties meniu: Paleistis > Programos > ArcGIS > ArcMap (Start >
Programs > ArcGIS > ArcMap). Kai ArcMap pasileis, pasirodys klausimas, ka daryti toliau;
pazymékite ,,A new empty map“ (naujas tuscias zemélapis) ir spustelékite OK (gerai).

8) Pakeiskite duomeny srities (Data frame) pavadinimg (numatytasis pavadinimas yra ‘Layers’) j
'Vilnius": vieng karta spustelékite duomeny srities pavadinimg ir surinkite nauja pavadinimg

= £ Vilnius I$saugokite ArcGIS zemélapio dokuments b savo darbiniame aplanke GI106_1
pavadinimu Vilnius.mxd.

Zemélapio dokumente (.mxd) néra padiy Zemélapio duomeny. Zemélapio dokumente saugoma tik
informacija, kur rasti Zemélapj sudaranéius failus (t. y. faily keliai), ir kaip juos rodyti (pvz., greitkelius
rodyti stora raudona linija). Vienas i§ Zemélapio dokumento pranasumy yra tas, kad jame nesaugomi
geografiniai duomenys, i§ kuriy Zemélapis sukurtas, todél galima tuos paéius duomeny rinkinius naudoti
daugeliui zemélapiy dokumenty, ir nereikia saugoti keliy geografiniy duomeny kopijy, kurios gali uzimti
labai daug vietos.

Pastaba: jei perkelsite kuriuos nors Zemélapio dokumente iSvardintus failus j Kitg
vieta, kai atversite Zemélapio dokumenta kita karta, programa neZinos, kur jy ieskoti.
Apie tai programa prane$ raudonu Sauktuku (!) Salia ArcMap Zemeélapio sluoksnio. Jei taip
nutikty, deSiniuoju pelés mygtuku spustelékite ArcMap Zzemélapio sluoksnj, pasirinkite
Data > Repair Data Source... ir narSykle suraskite tikraja failo vietg. Kad teisingas failo
kelias buty iSsaugotas, iSsaugokite Zemélapio dokumenta.

Vilniaus Zemés paskirties Zemélapj pradésime kurti nuo fono; tam panaudosime teminj zemés paskirties /
zemés dangos sluoksnj ir reljefo Seséliy sluoksnj, sukurtg i§ skaitmeninio reljefo modelio . Sukursime
kompozicinj dviejy temy vaizda: viena tema (zemés paskirtis / Zemés danga) suteiks spalvas, kita (reljefo
Seséliai) sudarys aukscio iliuzija.

Vienas i§ pagrindiniy fono dizaino principy yra kontrastas su figiiromis — ant fono vaizduojamais objektais.
Kontrastas nurodo skirtumo tarp skirtingy objekty laipsnj. Ryskiai i§ fono iSsiskiriantys objektai yra
didelio kontrasto, o beveik susiliejantys su fonu — mazo kontrasto. Taigi, kontrastas naudingas figtiros ir
fono santykiams nurodyti. Kontrasta galima pasiekti keiciant spalva, verte, rasta ir linijy storj arba simbolio
dyd;.

9) Pridekite prie zemélapio fono sluoksnius: spustelékite mygtuka Add Data * ir susirade atverkite savo
GII06_1 darbinj aplankg. Pridékite prie Zemélapio landu_p (Zemés paskirties) elementy sluoksnj. Tada
tuo paciu veiksmu pridékite hillshade (reljefo Seséliy) sluoksnj (spustelékite ,,Close the warning dialog
box* (uzverti jspéjimo dialogo langg)). Kairéje puséje esancioje turinio lenteléje (Table of Contents —
ToC) jusy Zzemés paskirties (landu_p) sluoksnis bus virs$ reljefo Seséliy (hillshade) sluoksnio.

10) Vaizdavimo gylio (Display Depth) nurodymas: dukart spustelékite (arba spustelékite pelés deSiniuoju
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mygtuku > Properties) landu_p sluoksnj, ir atsivers Layer Properties (sluoksnio savybiy) dialogas.
Display (rodymo) korteléje jveskite '40" proc. skaidrumo verte. Kad pamatytuméte rezultata,
spustelékite Ok. Dukart spustelékite hillshade sluoksnj — pasirodys Layer Properties dialogas.
Isitikinkite, kad Symbology (simbolikos) korteléje nurodytas Standard Deviation (standartinio
nuokrypio) peréjimo tipas. Spustelékite Ok. Galite dar kartg iSsaugoti Zemélapj (Save).

Kelias simboliy charakteristikas, daznai vadinamas vaizdiniais kintamaisiais, galima keisti. Sios
charakteristikos yra forma, orientacija, rastas, atspalvis, verté ir grynis. Skaidruma taip pat galima laikyti
nauju (elektroniniu) vaizdiniu kintamuoju.

11) Dabar jums reikia j Zemélapio turinio lentelés virSy jkelti du baziniy hidrografiniy elementy (upiy)
sluoksnius. Pridékite rivers_| (upiy) ir hidro_p (upiy poligony) sluoksnius (galima pridéti juos kartu:
Add Data dialogo lange reikia pazyméti abu SHAPE failus laikant nuspausta Shift klavisa).

12) Pakeiskite hidrografijos elementy rodymo parametrus (dydzio ir spalvos kintamuosius). Pirmiausia
dukart spustelékite hidro_p sluoksnj — atsidarys Layer Properties dialogas. Symbology korteléje
spustelékite didelj numatytojo simbolio mygtukg — atsidarys Symbol Selector (simboliy rinkiklis).
Pakeiskite hidro_p uzpildo spalva (Fill color) j Sviesiai mélyng (jprastiné vandens objekty spalva),
kontaro storj j 0,45, o kontiiro spalva | tamsiai mélyna. Vietoj to galite pasirinkti nustatytajj simbolj

wee |, skirtg ezery Zyméjimui. Spustelékite Ok ir dar kartg Ok.

13) Pakeiskite rivers_| sluoksnio vaizdavimo parametrus (jo simbolis turi atitikti hidro_p simbolio
konttirus).

Kita Zemélapiy dizaino uzduotis — nustatyti duomeny matavimo skale. Duomenis galima skirstyti |
kokybinius ir kiekybinius. Taip pat juos galima apra$yti matavimo skale. Zemélapiy kiiréjai dazniausiai
susiduria su trijy skaliy duomenimis: nominaliniais, ranginiais ir intervaliniais arba santykiniais.

¢ Nominaliniai duomenys yra skirtingy tipy, todél nejmanoma sudaryti jy hierarchijos. Nominaliniy
duomeny pavyzdziai: zemés paskirtis (gyvenamoji, komercing, parkai) arba medziy rasys (klevas,
azuolas, eglé).

e Ranginiy duomeny hierarchijg sudaryti galima, taciau tik santyking (Zemas, vidutinis, aukstas). Jei
duomenys ranginiai, galima teigti, kad kuris nors vienas dalykas didesnis uz kita; bet kadangi
elementai neturi skaitiniy ver¢iy, skirtumo tarp jy iSmatuoti nejmanoma.

e Intervaliniai / santykiniai duomenys, priesingai, turi skaitmenines vertes. Taigi galima ir rikiuoti
dalykus pagal tam tikra tvarka, ir matuoti skirtumus tarp jy. Intervaliniy / santykiniy duomeny
pavyzdziai: aukstis, gyventojy skaicius.

14) Mes kursime poligoninio sluoksnio zemés paskirties (landu_p) tema pagal normines vertes — zemés
paskirties / zemés dangos (LC/LU) tipus. Pirmiausia iSanalizuosite kiekvieno LC/LU atributy
duomenis: deSiniuoju mygtuku spustelékite landu_p sluoksnj ir pasirinkite Open Attribute Table
(atverti atributy lentele). Kiekvienas §ios lentelés jrasas atitinka vieng poligoninj zemélapio objekta. Jei

pazymésite ~ kur]  nors = lenteles jrasa (spustelekite langelj jraso priekyje
H 2l e, ir jradas bus paZymétas mélynai), atitinkamas objektas (pvz., LU/LC

poligonas) bus pazymétas Zemélapyje (jei norite matyti pazymétg Zemélapio objektg, deSiniuoju
mygtuku spustelekite langelj jraSo priekyje ir pasirinkite Flash (blykéioti) arba Zoom to (didinti iki)).
Sis objektas taip pat bus apvestas mélyna linija. Standartinés jrankiy juostos (Standard) priemonémis
galima panaikinti elementy zyméjimag (Clear Selected Features) ir padidinti zemélapj iki viso

vaizdo (Full Extent) 3 . Standartiné jrankiy juosta paprastai biina ArcMap ekrane. Jei §ios juostos
nematyti, galima nueiti j View > Toolbars (rodyti > jrankiy juostas) meniu ir pasirinkti standartinés
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(Standard) juostos jrasa.

15) landu_p sluoksnio atributy lenteléje matyti konkrec¢iy LU/LC tipy kodai. Kad suzinotuméte, ka jie
reiskia, reikia metaduomeny informacijos. Dalj Sios informacijos galima rasti lut.dbf lenteléje. Prie
zemélapio turinio lentelés pridékite lut.dbf perzZidiros lentele i§ savo darbinio aplanko. Atverkite ir
iSanalizuokite Sig lentele. lut.dbf lenteléje yra visy 1:50 000 mastelio Lietuvos skaitmeniniy zemélapiy
elementy kodai. Atkreipkite démesj j lauka, kurio pavadinimas CODE - jis panaSus | jusy landu_p
atributy lentelés stulpelius.

16) Dabar jums reikia sujungti §iuos du duomeny rinkinius: viename yra erdviniai duomenys apie LU/LC
tipy vieta Zemélapyje (landu_p), kitame — neerdviniy duomeny lentelé su kodais ir jy apraSais. Dabar
jums reikia pasinaudoti jungimo komanda (Join) ir sukurti rySius tarp $iy lenteliy, kad bty galima
zemélapyje pavaizduoti neerdvinius duomenis. DeSiniuoju mygtuku spustelékite landu_p sluoksnj ir
pasirinkite Joins and Relates > Join... (jungti ir sieti > jungti...). Iveskite informacija, kurios reikia
rySiui tarp landu_p lentelés ir lut.dbf lentelés sukurti (abiems lenteléms pasirinkite atitinkamus laukus,
kuriuose surasytos kodinés reikSmes), ir spustelékite OK.

17) Atverkite landu_p atributy lentelg ir iSanalizuokite pokycius.

18) Dabar galima pasirinkti LU/LC tipy simbolius: dukart spustelékite landu_p sluoksnj — pasirodys Layer
Properties dialogas. Symbology korteléje po Show (rodyti) uzrasu pasirinkite Categories > Unique
Values (kategorijos > unikalios vertés). Vertés lauke (Value field) pasirinkite lut. APRASAS ir
spustelékite mygtuka Add All Values (pridéti visas vertes). Galima atzyméti langelj ,,all other values*
(visos kitos vertés). Spustelékite Apply (vykdyti), ir pamatysite rezultata.

1 klausimas. Koks yra zZemélapio mastelis, kai 14 veiksmu iki maksimumo padidinate ArcMap langg ir 1
spustelite jrankiy (Tools) juostos mygtukq Full Extent (didinti iki viso vaizdo)? Jei Sios jrankiy juostos
nesimato, pagrindiniame meniu pasirinkite View > Toolbars > Standard Tools (rodymas > jrankiy juostos

> standartiniai jrankiai).

2 klausimas. Kai padidinate Zemélapj ekrane, jo mastelis tampa stambesnis ar smulkesnis? Kodel? 1
3 klausimas. Kq pastebéjote landu_p atributy lenteléje? Paaiskinkite, kas jvyko ir kodél. 2
4 klausimas. Pagal kurj laukq jungéte lenteles? Kodél? 1
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5 klausimas. Jei dabar atvertuméte landu_p lentele kitame Zemélapyje, ar ji atrodyty taip pat? Kodél? 2
Kaip visam laikui iSsaugoti sqrysj tarp lenteliy?

6 klausimas. Siame darbe duomeny klasifikavimo pagrindu imamos dvi kategorijos: Zemés paskirtis ir 2
Zemés danga. Kuo, jisy manymu, skiriasi Sie du terminai.?

19) Reikia pakeisti numatytgsias ArcMap spalvas nattraliomis LU/LC tipy vaizdavimo spalvomis (pvz.,
miSkus galima vaizduoti vidutine Zalia spalva, eZerus ir tvenkinius — mélyna ir t. t.). Jei norite pakeisti
LU/LC simbolio spalva, desiniuoju mygtuku spustelékite simbolj ir pasirinkite norimg spalva simboliy
rinkiklyje (Symbol Selector). Kai baigsite, spustelékite OK ir vél iSsaugokite (Save) savo zemélapio
projekto dokumenta.

7 klausimas. Kokias spalvas priskyréte? Pateikite visy LC/LU tipy lentele arba ekrano nuotraukg. 3

20) Savo LU/LC simboliy palet¢ galite iSsaugoti atskiru failu, kad véliau jus patys arba kiti galéty juo
pasinaudoti. De$iniuoju mygtuku spustelékite landu_p sluoksnj ir i§saugokite savo darbiniame aplanke
kaip sluoksnio faila (Save As Layer File) pavadinimu Landu_Palete. Sj Landu_Palete.lyr failg
galima importuoti per Symbology kortele ir panaudoti atitinkamam sluoksniui vaizduoti.

Jau turime Vilniaus dalies LU/LC Zeme¢lapj, bet orientyry jame ne per daugiausia. Todél naudotojui gali
bati sunku surasti tam tikro LU/LC tipo vieta. Kad Zzemélapio naudotojui biity lengviau orientuotis
vizualiai, jums reikia pridéti daugiau bazinés informacijos, kad miisy vaizduojamoje srityje biity galima
orientuotis pagal pagrindinius elementus. Dabar jums prie Zemélapio reikia pridéti dar du elementus —
pagrindinius kelius ir gatves bei Zymius miesto objektus.

21) Pridekite prie savo zemélapio roads elementus. Atverkite jy atributy lentelg ir iSanalizuokite.
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roads sluoksnis pasirinktas todél, kad jis labiau generalizuotas negu 1:50 000 mastelio Lietuvos
skaitmeninio zemélapio kelial, ir neuzdengs LU/LC temos.

22) Atverkite savo darbiniame aplanke esantj GKTR2.03.02_LT.doc failg ir iSanalizuokite 2.17.2 lentelés
GKODAS lauko kodo specifikacijg. Dabar jums reikia patiems jvesti keliy kodo aprasus j roads
atributy lentelg. Atverkite roads atributy lentele ir Options (parink¢iy) i$skleidZziamajame meniu
pasirinkite Add Field ... (pridéti lauka). Pavadinkite naujajj lauka Aprasas, nurodykite tekstinj (Text)
tipg ir 50 simboliy lauko ilgj ir spustelekite OK.

23) Option meniu pasirinkite Select by Attribute (atrinkti pagal atributg), $ios parinkties dialogo lange
surinkite israiska "GKODAS" = 'gcl1' ir spustelékite Apply. Bus pazyméti jrasai ir eilutés, kuriy verté
yra gcll. Desiniuoju mygtuku spustelékite Aprasas lauko antraste ir pasirinkite lauko skaiciuotuvo
parinktj (Field Calculator). Mygtuku OK patvirtinkite, kad norite pradéti ,,ne redagavimo® (,,not
editing®) seansg, ir Field Calculator dialogo lange jveskite iSraiskg “greitkeliai, kad pazyméti
Aprasas laukeliai uzsipildyty gcl1 kodo aprasu “greitkeliai “. Spustelékite OK.

Select by Attributes 2]
Enter a WHERE clause to select records in the tahle window
Method : ICreate a new selection LI
uFlDu - L
"OBJECTID"
"GKODAS"
"NMUMERIS"
"DANGA"
JUOSTOS" =
= <> | Like | 'gell!
‘gl
> > | And | ‘gl 4
'gelf!
< < | Or |
_|%| (1 | INot
Is Get Unigue values | Go To: I

SELECT * FROM Foad 0K WHERE:

"GKODAZ" ='gc11!

L

Field Calculator
Fields: Type:
=
FiD (% Number
OBJECTID
GKODAS " Sting
MUMERIS
DANGA " Date
JuosTos
FLOTIS
SHAPE_LENG
Aprazaz
Aprazas = [ Advanced
"greitkeliai’ d

V' Calculate selected records only

2|

Functions:

24) Ta patj veiksma pakartokite ir su kitais kodais. Sutvark¢ kody aprasus galite uzdaryti visus dialogy

langus. Jei reikia, atzyméti pazymétus elementus galima jrankiy (Tools) juostos mygtuku (jei Sios
juostos nematyti, ja jjungti galima komanda View > Toolbars > Tools (rodymas > jrankiy juostos >

jrankiai)) .

25) Desiniuoju mygtuku spustelékite roads temg ir i$skleidziamajame meniu pasirinkite Properties.
Sluoksnio savybiy (Layer Properties) dialogo meniu pasirinkite simbolikos (Symbology) kortele.
Kair¢je Show lauke spustelékite Categories (kategorijos) ir pasirinkite Unique Values (unikalios
vertés). Pakeiskite Value Field (vertés laukas) Aprasas lauku ir spustelékite mygtuka Add All Values
(pridéti visas vertes); langelj all other values galima atzyméti. Spustelékite Apply.

26) Dabar reikia pakeisti numatytuosius ArcMap simbolius tais, kuriy reikia mums. Mes bandysime naudoti
standartinius simbolius, nurodytus Lietuvos 1:50 000 mastelio topografiniy Zemélapiy specifikacijoje

(zr. GKTR.2.05.01.doc). Galite naudoti panasius simbolius atitinkamiems laukams:
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gcll — Greitkeliqi mm— s—

gcl2 — Keliai su danga 12
gcl4d — Keliai su danga be kieto pagrindo =
gcl5 — Gruntkeliai

27) Nustatykite kelio simboliy hierarchija: greitkelis turi atsidurti saraso virSuje, po juo — kelias su kieta
danga, ir t. t. (pasirinkta kategorija galite perstumti j virS$y ar j apacia desinéje esan¢iomis rodyklémis)

ayer Properties 2=l
Generall Sourcel Selectionl Dizplay  Spmbology | Fields I Diefinition Quer}ll Labelsl Jainz & Helatesl
Show - . - - I "
Features |Dlaw categories using unique values of one field. &l
Categories —¥alue Field LCaolor Ramp
Uneies | [apaces i w o ©
- Unigue values, many |

. Match to symbals in a

Quantities Symbol | Value | Label [ count |

Charts I:‘ Zall other values> <all other values: ]

Multiple Attributes <Heading> Aprasas 1506
Greitkelial Greitkelial 187

34

Gruntkeliai

Keliai su danga be kieto® h24

Y — 4

Add Al Yalues Add Values... | Remove | Remove Al I Advanced v|

] I Cancel | Apply |

28) Pakeiskite keliy kategorijy simbolius. Pabandykite imituoti standarting 1:50 000 topografinio zemélapio

simbolika. Jei dukart spustelésite simbolj — , atsivers Symbol Selector, kuriame galésite pasirinkti
tinkamg simbolj ir pakeisti jo charakteristikas (pvz., spalva, storj ir kt.). Galite pridéti ir daugiau
simboliy i§ More Symbols i$skleidZziamojo meniu (pvz., i$§ transportavimo (Transportation) paletés).

Nuo zemélapio mastelio priklauso detaliy skaicius ir simboliy pasirinkimas (pvz., simboliy dydj).
29) Be to, jums reikia zinoti, kokiu masteliu jisy zemélapis bus spausdinamas ar rodomas. Jei manote, kad

LU/LC zemélapis bus spausdinamas 1 : 50 000 masteliu, privalote padidinti Zemélapj ir iSanalizuoti jo
dizaing Siuo masteliu. Mastelj galima jvesti standartinés irankiy juostos Zemélapio mastelio (Map

. . 1:50.000 | . . . .. .
Scale) tekstiniame langelyje | J- jraSius norima mastelj ir paspaudus klavisa Enter
(Ivesti), kad pasikeisty zemélapio mastelis ekrane.

Nelengva pasirinkti tokius skirtingy kategorijy linijiniy elementy simbolius, kad iSlikty kontrastas ir
zemélapj buty lengva ir malonu skaityti. Grafiniai simboliai turi biti lengvai skaitomi ir suprantami.
Simboliai turi biti aiSkiai matomi ir skirtis vienas nuo kito. Pavyzdziui, | mm dydZio simboliai nors ir
matomi, bet juos sunku atskirti vieng nuo kito.

30) Kai baigsite rinktis keliy simbolius ir tvarkyti jy dizaina, galite iSsaugoti keliy palete kaip sluoksnio
faila (.lyr) vélesniam naudojimui.

8 klausimas. Keliy Zemélapis yra geografinis ar teminis? Pagriskite atsakymaq. 1
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31) Galiausiai jums reikia prie zemélapio pridéti pntobj elementy sluoksnj. Siame sluoksnyje yra baznyéiy,
gelezinkelio sto¢iy, oro uosty, skridimo aikséiy ir kity svarbiy objekty padétys. Jums reikia pntobj
atributy lenteléje sukurti naujg 50 simboliy ilgio tekstinj lauka $iy objekty pavadinimams. Pavadinkite
§j naujgjj lauka Vardas.

32) Tada sujunkite pntobj atributy lentele su lut.dbf lentele taip, kaip tai daréte anks¢iau su landu_p
sluoksniu 16 zingsnyje .

33) Dabar klaviatira jvesite svarbiausiy Vilniaus objekty pavadinimus. Pirmiausia, padarykite lentelg
redaguojama. Pridékite j ArcMap darbalaukj redaktoriaus (Editor) jrankiy juostg (View > Toolbars >
pasirinkti Editor jrankiy juostg). Editor iSskleidziamajame meniu pasirinkite Start Editing

|Editor k | ~ | # =] sk
1 (pradéti redaguoti). Pasirinkite aplankg, kuriame yra pntobj SHAPE failas, ir

Which folder or database do you want to edit data from™?

spustelékite OK.

Saource | Type
C:hDatahGI0E_1 Shapefiles
c:hdatahane_1% Arclnfo Workspace

| | 2]
These layers and tables will be available for editing:

pritobj ;I

rivers_|
roads
hidro_p
landu_p

=l
0K I Cancel |

34) Atsidarykite pntobj atributy lentele ir pazymékite pirmajj jos jrasa bei suraskite pazyméta taska
zemélapyje. Jrasykite pazyméto elemento pavadinimg atributy lentelés Vardas lauko langelyje. Sj
pavadinimg galite surasti Internete ar suzinoti i§ kity Saltiniy; galite vadovautis ir savo paciy ziniomis
apie vietove. Atlikite $ig uzduotj visiems 24 pagrindiniams Vilniaus objektams. ISsaugokite taisymus
Editor isskleidziamojo meniu Save Edits komanda ir baikite redaguoti to paties meniu Stop Editing
komanda.

35) Panasiai, kaip keitéte keliy simbolius, pakeiskite objekty simbolius pagal objekty tipy kategorijas (i$
lut. APRASAS lauko). Galima atzyméti langelj all other values. Galima naudoti ArcMap paletése
esancius asociatyvius arba iliustruotus simbolius. Objekty simbolius galite iSsaugoti kaip sluoksnio
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failg (.lyr).

Asociatyvis simboliai — tai simboliai, kuriy forma paprastai yra uzuomina j vaizduojama objekta (pvz.,
kryzius ligoninéms arba taisyklingai iSdéstyti taskai kupstais auganciai Zolei vaizduoti). Iliustruoty arba
mimeziniy simboliy forma atitinka vaizduojama objekta.

Svarbi informacijos perdavimo uzduotis yra zymiy (label) iSdéstymas Zemelapyje. Tekstinés zymes yra
svarbus temos vaizdavimo komponentas. Zymés tinka nurodyti skaitytojui geografinés atskaitos taskus, kad
jis galéty identifikuoti temos objektus. Jei pagal jusy Zemélapj sunku nustatyti objekty padétj, niekas juo
nesinaudos.

ArcMap programa tekstines zymes objektams gali priskirti pagal jy atributus, arba teksta galima surinkti
patiems kompiuterio ekrane. Be to, yra specialtis zymiy stiliai — figlirinés i$nasos, zenkleliai prie§ teksta,
reklamjuostés, greitkeliy Zenklai ir daug kity. Pridéjus teksting zyme, sluoksnio savybiy (Layer Properties)
dialogo zymiy (Labels) korteléje galima pakeisti jos spalva, dydj ir $rifta arba Zymiy (Labeling) jrankiy
juostos zymiy tvarkykle (Label Manager) galima tvarkyti visas vienos srities Zymes ir naudoti Maplex
plétinj.

36) Dabar jums reikia sudéti uzrasus svarbiausiems objektams. Atyerkite pntobj sluoksnio savybiy (Layer
Properties) dialoga (t. y. dukart spustelékite sluoksnj). Zymiy (Labels) kortelés lauky sgrase
pazymékite Vardas; zymiy stiliy (Label Styles) sarase pasirinkite City (miesto) stiliy ir spustelékite

| Mo Color

LA(C O O 1 O
ln'ﬁ.llll
[Arctic white| o 1 @

OK; pakeiskite jvesto teksto $riftg | 8 dydzio Bold (pastorintg) Arctic White spalvos & & & [ E 5 5
Arial. Spustelékite OK, ir jiisy Zymiy stilius bus pakeistas.

Tekstas visada turi biti kontrastingas fonui.

37) Desiniuoju mygtuku spustelékite pntobj sluoksnj, tada spustelékite Label Features (priskirti
elementams tekstines Zymes). Zymés bus iSdéstytos Zemélapyje taip, kaip nurodyta numatytosiose
ArcMap iSdéstymo nuostatose. Jei norite pagrazinti bendra Zemélapio dizaing, galite pakeisti Zymiy
stiliy (spalva, Srifta ir pan.). Pagerinti Zymiy iS§déstymg ir dizaing galima naudojantis papildomomis
ArcMap parinktimis ir Maplex plétiniu. To mokysimés kituose laboratoriniuose darbuose.

38) Issaugokite (Save) savo Zemélapio dokuments.

9 klausimas. Koks skirtumas tarp Zemélapio dokumento ir duomeny failo? Jei perkelsite duomeny failg j 2
kitg aplankq ir tada atversite Zemélapio dokumentq, kaip Zemélapio dokumente atrodys atitinkamas
duomeny sluoksnis? Kodeél?

39) Spustelékite Full Extent mygtuka, kad ekrane pasirodyty visas zemélapis. Irankiy (Tools) juostoje
spustelékite paieskos (Find) jrank] ir jsitikinkite, kad pasirinkta elementy (Features) kortelé. Paieskos
(Find) langelyje surinkite Pavilnio ir spustelékite mygtuka Find (rasti). PaieSkos rezultatai pasirodys

11 psl. is 17



dialogo lango apacioje. DeSiniuoju mygtuku spustelékite jrasg ir pasirinkite Zoom to Feature(s) (didinti
iki elemento (-y)). Jei norite greitai nustatyti, kuris tai objektas, deSiniuoju mygtuku spustelékite
paieskos rezultaty ir pasirinkite Flash Feature (blykcioti elementa). Uzverkite paieskos (Find) dialogo

langa.

10 Kokio tipo kelias eina salia Pavilnio? 1

40) Irankiy juostos mygtuku Full Extent (didinti iki pilno vaizdo) atstatykite pradinj zemélapio mastelj, kad 1
biity parodyta visa zemélapio sritis. Paieskos (Find) jrankiu suraskite Mickiiny gelezinkelio (Mickunu
railway) stotj ir Vilniaus gelezinkelio (Vilnius railway) stotj. DeSiniuoju mygtuku spustelékite Vilnius
duomeny sritj, pasirinkite Properties... (savybés) ir General (bendraja) kortele. Pakeiskite ekrano ilgio
vienetus j kilometrus (Kilometers) ir spustelékite OK.

11 klausimas. Koks tiesus atstumas tarp siy geleZinkelio stociy?

Pakeite duomenis taip, kaip jums patinka, atlikite paskutinj veiksmg — sukurkite maketa. Maketas — tai
dokumentas, kuriame pateikiami jasy rezultatai. Maketg paprastai sudaro zemélapis (jusy projekto
zemélapio rodinys (Map view)) ir galbat lentelés, diagramos ir maketo elementai, pavyzdziui, legenda ir
mastelis.

Yra daug Zemélapio elementy, kuriuos deréty pridéti prie jusy Zemélapio. Reikia islaikyti vaizding $iy
elementy hierarchijg — labiausiai j akj krentantys elementai turéty buti patys svarbiausi. Vakary gyventojai
skaito i§ virSaus Zemyn ir i§ kairés i deSing, taigi elementus pagal svarba Zzemélapyje reikia iSdéstyti
atitinkamai. Kiti pagrindiniai zemélapiy dizaino principai yra balansas, figiros ir fono santykis bei
kontrastas.

Galutiniame zemélapyje gali biiti Sie maketo elementai:

e Zemélapis arba Objekto sritis — turéty biti didesné uZ visas kitas, ir turinys turéty biti perteiktas
tinkamais simboliais.

e Pavadinimas — antros eilés pagal svarba; nurodo pagrinding zemélapio paskirtj arba turinj ir
konkrecig vietg bei laika. Skirtas pranesti auditorijai zemélapio tema.

e Legenda — pagalbinis pavadinimo elementas, kuriame apraSyti visi nezinomi arba unikaliis
zemélapio simboliai.

e Zemélapio mastelis — tre¢ios eilés pagal svarba kaip dizaino elementas, bet pateikti jj reikia — jis
padeda zemélapio skaitytojui orientuotis.

e Jdétinis vaizdas — gali tikti tam tikroms sritims pavaizduoti stambesniu masteliu arba apzvalginiam
vaizdui.

e Informacija apie autorius — trecios eilés pagal svarba kaip dizaino elementas, bet ja reikia nurodyti
zemélapio duomeny Saltinyje (taip pat ir patikimuma bei datas).

o Geografiniy arba stadiakampiy koordinaciy tinklelis — geografiné Zemélapyje vaizduojamos
srities atskaitos sistema, padedanti jums ir jisy Zemélapio skaitytojams pagal Zemélapj nustatyti
objekty padétj.

o  Kirastinés ir rémeliai — elementy hierarchijoje uzima zemiausig vieta ir skirti akiy judéjimui

zemelapiu riboti.

o Siaurés rodyklé — taip pat zemiausia pagal hierarchijg, nurodo Zemélapio orientacija.
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ArcMap programoje zemélapio elementai kuriami ir iSdéstomi virtualiame puslapyje — vadinamajame
»~makete*. Jei nenurodyta kitaip, naujame sukurtame makete parodomos turinio lentelés duomeny sritys.
Galima nurodyti, kurie sluoksniai bus rodomi maketo duomeny srityse — reikia jjungti ar i§jungti tuos
laukus turinio lenteléje.

Kiti zemélapio elementai, pavyzdziui, Siaurés rodyklé, pavadinimas ir legenda, taip pat rodomi duomeny
srityse.

Visi maketo elementai turi savybes, kurias galima pakeisti pagal savo poreikius. Pavyzdziui, galima
pakeisti Zzemélapio pavadinimo Srifta ir dydj, galima nurodyti, kurie sluoksniai bus rodomi legendoje,
pakeisti duomeny sri¢iy fono spalva, pridéti elementy krastines, sulygiuoti elementus bei pakeisti Zemélapio
lapo dyd; ir orientacijg.

Jums nebiitina kurti maketo nuo pat pradzios. Galima pasinaudoti mygtuku Change Layout (keisti maketg)

€3 esan¢iu Maketo (Layout) jrankiy juostoje, ir pasirinkti maketo $ablong. Sablone maketo elementai jau
1sdestyt1 Pakeisti jau sukurtg iSdéstyma gali trukti trumpiau, negu sukurti naujg.

Kad sukurtuméte makets, reikés spustelti pagrindinéje juostoje rodymo (View) meniu komandg Layout
View (maketo rodinys)

% _untitled - ArcMap - ArcEditor

J File Edit |%iew Insert Selection Tools wine

e £oompata > arba pasirinkite Layout View mygtuka zemélapio lango apacioje esancioje

juostoje | @0 = ﬂ . Zemélapio elementus j maketg galima jdéti i§ jterpimo (Insert) meniu.

41) Kai sluoksniy i$vaizda sukurta, laikas juos sudéti | zemélapio maketg. Pirmiausia jums reikia uzfiksuoti

1:50 000 spausdinimo mastelj: dukart spustelékite Vilniaus duomeny srities = = piktograma,
duomeny srities (Data Frame) korteléje pasirinkite fiksuota mastelj (Fixed Scale), teksto langelyje
jveskite 1:50 000 ir spustelékite OK. Dabar pastebésite, kad ekrane Zemélapio nejmanoma nei padidinti,
nei sumazinti (ekrano mastelio keitimo valdikliai pilki). Mastelis uzfiksuotas.

42) Toliau jums reikia pakeisti maketo puslapio sgrankos (Page Setup) parametrus: spustelékite File >
Page and Print Setup (failai > puslapio ir spausdinimo sgrankos) meniu, ir pasirodys puslapio ir
spausdinimo sgrankos (Page and Print Setup) dialogas. Atzymékite langelj Use Printer Paper Setting
(naudoti spausdintuvo popieriaus nuostatas) ir nustatykite A1 zemélapio lapo dydj (Map Page Size) ir
stacig (Portrait) lapo orientacijg. Pazymeékite langelj Scale Map Elements proportionally to changes in
Page Size (keisti zemélapio elementy dyd] proporcingai lapo dydzio poky¢iui) ir spustelékite OK.

—Map Page Size
[~ Use Printer Paper Settings

Fage

Standard Sizes IAW LI
“icith: I59.4 ICenllmeters LI
Height |84.T ICemimeters LI
Crientation: @ Porirait " Landscape

43) Kol kas mes dirbome ArcMap duomeny rodinyje (Data View). Zemélapiy maketai kuriami maketo
rodinyje (Layout View). Jjunkite makety rodinj (Layout View) rodymo (View) meniu maketo rodinio
(Layout View) komanda arba po pat duomeny langu esanciu maketo rodinio mygtuku (Layout View,
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@@=
J—D[}—.). Jasy duomeny sritis bus automati$kai pridéta prie zemélapio maketo. Kitus elementus
(pavyzdziui, mastelio juosta ir Siaurés rodykle) pridéti ir jy padéti nustatyti reikia rankiniu budu.

ln 4
k_ —
Mygtuku Refresh View (atnaujinti rodinj) galima perbraizyti zemélapio maketg i§ naujo.

44) Dabar j zemélapio maketo sritj jau jdétas bazinis zemélapis. Elementy pasirinkimo (Select Elements)
jrankiu h galima pazyméti sritj (spusteléti ja) ir stumti pelés Zzymeklj sritimi tol, kol jis pavirs
keturkrypte rodykle, o tada, laikant nuspaustg pelés mygtuka, nutempti zemélapj j nauja vieta lapo
viduryje.

Maketo (Layout) jrankiy juostos jrankiais galima atlikti jvairius veiksmus su maketu — keisti mastelj ir pan.

Si juosta skirta maketo elementams. J & & |@J| k3 X | r BIW% 'I | £ | BE | Ja

jkelti j ekrang galima i8 tos pacios vietos: View > Toolbars (rodymo > jrankiy juosty) meniu.

Jei pavaizduotas geografiniy arba staciakampiy koordinaciy tinklelis, lengviau jsivaizduoti zemélapio
aprépiamg sritj.

45) Jums reikia pridéti prie Zemélapio stac¢iakampiy koordinaciy tinklelj: Zemélapio turinio lenteléje dukart
spustelékite Vilniaus duomeny sritj ir pasirinkite tinkleliy (Grids) kortele. Spustelékite mygtuka New
Grid... (naujas tinklelis). Jums reikia sukurti metrinj sta¢iakampiy koordinaciy tinklelj, dalinantj Zemélapj j
zemélapio vienetus. PaZymékite staciakampio tinklelio (Measured Grid) parinktj ir spustelékite Next
(toliau). Isvaizdos (Appearance) lange pazymékite parinktj Label only (tik Zymé), nurodykite 10 000 metry
intervalg (Intervals) ir spustelékite Next. Kituose languose spustelékite Next, Finish (baigti) ir OK.

Vilnius zemélapio sritis bus susieta su atitinkamu sta¢iakampiu tinkleliu.

Kad Zemélapio skaitytojams biity lengviau suprasti pagrindinio Vilniaus zemélapio simbolius, jums reikia
sukurti zemélapio legenda.

46) Turinio lenteléje pakeiskite pntobj, roads ir landu_p sluoksniy pavadinimus tais, kuriuos norite matyti
zemélapio legendoje.

47) Jterpimo (Insert) meniu pasirinkite legendos komanda (Legend). Siai legendai reikia tik pntobj, roads
ir landu_p sluoksniy. Laikydami nuspausta Ctrl klavisa, legendos elementy (Legend Items) lange

“ ir pagalinkite juos.

pazymeékite visus kitus sluoksnius. Spustelékite kairiosios rodyklés mygtuka
48) Isdéstykite legendos elementus §ia tvarka: landu_p, pntobj ir roads. Nurodykite, kad legenda turés 2
stulpelius. Spustelékite Next (toliau).

49) Legendos pavadinimo (Legend Title) lange pakeiskite numatytaji pavadinima j ,,SUTARTINIAI
ZENKLAI“ (didziosiomis). Spustelékite Next (toliau). Nustatykite 1,5 tasko legendos rémelio kradtinés
(Border) storj ir balta (White) fong (Background). Perkelkite legendos vedlj (Legend Wizard) taip, kad
matytuméte ir jj, ir pagrinding Zemélapio duomeny sritj. Spustelékite Preview (perziiira).

50) Perzitirékite legenda (rodoma mazdaug ties duomeny srities viduriu). Spustelékite Finish (baigti).
51) Makete perkelkite pagrindinio zemélapio legenda | ribinio staciakampio apacia. Jei reikia, pakeiskite

legendos dydj (ji neturéty uzdengti kity elementy). Jei norite keisti legendos iSvaizda ir elementus, dukart
spustelékite legenda ir pakeiskite jos savybes.
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Zemélapio elementy simboliai legendoje turi atrodyti visiskai taip pat, kaip Zemélapyje.

52) Dabar reikia sukurti Zemélapio pavadinima, mastelio juostg ir Siaurés rodykle. Sukurkite Zemélapio
pavadinima: spustelékite jterpimo (Insert) meniu komandg Title (pavadinimas). Pavadinimas pasirodys ties
duomeny srities vir§umi. Pakeiskite Zemélapio pavadinimo teksta j ,ZEMES PASKIRTIS IR ZEMES
DANGA, Vilnius, 2007 m.*“. Pavadinimas turi atspindéti Zemélapio paskirt;.

53) Dukart spustelékite pavadinima ir pakeiskite jo savybes: pavadinimg iSdéstykite dviejose eilutése;
pakeiskite simboliy (Change Symbol) dydj i 60, srifta — j pastorinta (Bold), spustelékite OK ir sucentruokite
eilutes. Spustelékite OK.

54) Elementy pasirinkimo (Select Elements) jrankiu ' ® perkelkite pavadinima j jo duomeny srities virSaus
centrg.

55) Sukurkite mastelio juostg: spustelékite jterpimo (Insert) meniu komandg Scale Bar (mastelio juosta) ir
pasirinkite Alternating Scale Bar 1 (1 pasikartojantis grafinis mastelis). Spustelékite Properties (savybés).
Mastelio ir vienety (Scale and Units) kortelés mastelio srities (Scale Area) dalyje spustelékite Zemyn
nukreiptg rodykle po uzrasu When resizing (kei¢iant dydj) ir pasirinkite Adjust number of divisions
(koreguoti padaly skaiciy).

56) Atkreipkite démesj, kad padalos vertés (Division Value) laukas tampa aktyvus. Nurodykite, kad padalos
vienetai (Division Units) bus kilometrai (Kilometers). Jveskite 5 km padalos verte (Division Value). Sios
nuostatos reiskia, kad mastelio juosta padalinama j 5 km atitinkancias dalis. Be to, jei keisite mastelio
juostos dydj, juosta didés arba mazés 5 km zingsniu — lygiu jos padalos vertei. Pakeiskite teksting Zyme
(Label) j ,,Km*, o padaly dalinimo skai¢iy (Number of Subdivisions) j 2. Spustelékite formato (Format)
kortele ir pakeiskite teksto dyd; j 14. Iveskite juostos storj: 8. Spustelékite OK ir dar kartg OK.

57) Dabar reikia pakoreguoti mastelio juostos dydj ir padétj. Pakeiskite mastelio juostos padétj taip, kad
juosta atsidurty deSiniajame apatiniame duomeny srities kampe.

58) Jterpkite Siaurés rodykle: spustelékite jterpimo (Insert) meniu komandg North Arrow (Siaurés rodyklé)
ir pasirinkite ESRI North Arrow 16 (ESRI $iaurés rodyklé). Spustelékite OK. Elementy pasirinkimo (Select

Elements) jrankiu k gerokai jg sumazinkite ir perkelkite j deSinjjj virSutinjjj duomeny srities kampa.

Kai sukelsite j maketa visus reikiamus elementus, neskubédami parinkite jy dydj ir tinkamai iSdéstykite
juos zemelapio lape bei vienas kito atzvilgiu; reikia atsizvelgti | elementy ,,svori* (hierarchija), vaizdinj
elementy balansg, Zemélapio vaizdinj centra ir bendrg iSvaizdg. Jusy tikslas — sukurti tokiag kompozicija,
kuri leisty skaitytojams sutelkti démesj | svarbiausig Zemélapio informacija ir tuo pat metu iSryskinty
pagalbine informacija, kurios reikia zemélapiui suprasti.

59) Elementy pasirinkimo (Select Elements) jrankiu % kilnokite elementus po maketa, kol gausite
geriausig Zemélapio iSvaizdg. Pagrindinio Zemélapio geometrinis centras turi sutapti su zemelapio vaizdiniu
centru. Vaizdinis centras yra mazdaug 5 proc. auk§¢iau, negu geometrinis lapo centras.

5% of height
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Pagrindinis zemélapis yra svarbiausias maketo elementas ir uzima didziausig maketo dalj.

Standartinés teminiy zemélapiy pavadinimo vietos néra. Pavadinimo vieta parenkama tokia, kad
pavadinimas turéty tam tikros svarbos, o visa kompozicija biity geriausiai subalansuota. Jei pavadinimas yra
daugiau negu vienos eilutés, jo eilutes reikia lygiuoti centru. Tarp eiluciy reikia palikti tarpus. Paprastai
pagrindiné pavadinimo dalis raSoma didesniu, sunkesniu, pastorintu Sriftu arba didzZiosiomis raidémis;
likusi dalis raSoma mazesniu, lengvesniu, Sriftu. Pavadinimas yra suprantamas kaip vienas blokas, kurj
dizaino sumetimais galima stumdyti po maketa.

Legendos, arba sutartiniy zenkly, vieta Zemélapyje parenkama taip, kad bity gautas geras vaizdinis
balansas. Ji gali biiti su rémeliu arba be rémelio. Galima manyti, kad tai tik mazyté dizaino uzduotis;
svarbiausia, kad legendos elementai bty iSdéstyti aiSkiai ir tinkama tvarka. Legenda daZnai turi
pavadinima, pabréziantj viso Zzemélapio pavadinima. Legendoje reikia pateikti visus Zemélapio simbolius,
kurie néra savaime suprantami; Sie simboliai ir legendoje, ir zemélapyje turi atrodyti visiskai vienodai.

Visuose Zemélapiuose deréty pateikti masteli, bet kuriant zemélapj reikia atminti, kad mastelis yra tik
pagalba skaitytojams, o ne svarbiausias zemélapio elementas. Todé¢l jam nederéty skirti aukSciausios vietos
vaizdinéje hierarchijoje.

Rémelj reikia pridéti paskutinj, kai visi kiti elementai yra savo vietoje. Rémelis bréziamas aplink kai
kuriuos arba aplink visus Zemélapio elementus. Rémeliai atskiria kartografinius elementus vieng nuo kito ir
daro zemélapius lengvesnius skaityti. Jei rémelis nubréztas aplink visg Zemélapj, Zemélapis atrodo
,,uzbaigtas®.

60) Pridékite rémelj prie zemélapio: spustelékite jterpimo (Insert) meniu komanda Neatline (rémelis),
pazymékite parinktj Place around all elements (aplink visus elementus) ir pasirinkite dvigubg graduotg
(Double, Graded) krastinés stiliy bei tus¢ig (Hollow) fong. Spustelékite OK. Elementy pasirinkimo (Select
Elements) jrankiu k pakeiskite rémelio dydj, kad rémelis tilpty | Zemélapio lapa: spustelékite rémel;j ir
traukite rankenélg.

Jei norite pakoreguoti atskiry elementy ar sriciy (pvz., legendos) i§vaizda arba padétj, naudokités komanda
Convert to Graphics (konvertuoti j grafinj formata). Kai sritis konvertuoti j grafinj formatq ir
iSgrupuojama, galima pasirinkti atskirus grafinius komponentus ir pakeisti jy savybes, pavyzdziui, simbolj,
Spalva ir padétj. Galima, pavyzdziui, redaguoti atskirus legendos ir mastelio juostos komponentus.

Kaip suzinojote atlikdami §j pratima, maketo elementai, pavyzdziui, legendos, Siaurés rodyklés ir masteliai
jkeliami ] maketo sritis. Jei norite pataisyti ] sritj jkelta dokumento dalj, konvertavimo j grafinj formata
(Convert to Graphics) komanda galite dokumento sritj padalinti j atskirus grafinius komponentus. Si
komanda yra iSskleidziamajame meniu, kuris atsiveria spusteléjus elementg deSiniuoju mygtuku. Tada
galima redaguoti bet kurig dokumento dalj.

Bet atminkite, kad supaprastinta duomeny sritis nebéra dinamiskai susieta su savo pirminiu dokumentu. Ji
tampa nepriklausomai redaguojamy ir kilnojamy grafiniy elementy rinkiniu. Jei patais¢ norite perkelti visg
supaprastintg elementg, pirmiausia reikia elementy pasirinkimo (Select Elements) jrankiu k pazyméti visus
jo komponentus ir grupavimo (Group) jrankiu juos sugrupuoti. Grupavimo jrankis yra iSskleidZiamajame
meniu, kuris atsiveria spusteléjus elementg (-Us) desSiniuoju mygtuku.

Jei reikia sukurti kelis Zemélapius pagal tg patj bendra maketa, galima sukurti maketo Sablong. Maketo
Sablonai leidzia jrasyti maketo elementus j faila, kurj véliau galima panaudoti kuriant kitus maketus.

61) Sukurkite maketo Sablong: spustelékite faily (File) meniu komanda Save As (jraSyti kaip) ir jraSymo
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tipo (Save As Type) lange nurodykite ArcMap templates (*.mxt) (ArcMap $ablonai (*.mxt)). Atverkite savo
darbinj aplanka ir pavadinkite Sablong Sablonas_Vilnius. Spustelékite Save (jrasyti).

62) Kai atliksite visg §j darba, reikés eksportuoti maketa j grafinj arba PDF failg. Eksportuota vaizda galima
jterpti | ataskaita arba dauginti. Maketa galima eksportuoti | bet kurj i§ daugelio palaikomy iSvesties
formaty. Faily (File) meniu pasirinkite komanda Export Map (eksportuoti Zemélapj). Atverkite savo darbinj
aplankg ir eksportuokite fail3 JPEG formatu VilniusLULC_Map pavadinimu. Parinkéiy (Options)
korteléje nustatykite 150 dpi skiriamaja geba (Resolution), o formato (Format) korteléje — geriausia JPEG
kokybe (JPEG Quality). Spustelékite Save (jrasyti).

63) Jei turite vaizdy apdorojimo arba perzitros programa, atverkite ja VilniusLULC_Map.jpg failg ir
paziiirékite, kaip jis atrodo. Jei norite pagerinti grafinio failo kokybeg, pasirinkite didesne skiriamajg gebg ir
(arba) kitg vaizdo formatg. Jus zemélapio kiirimo darbg baigéte, tad issaugokite Zzemélapio dokuments.

ZEMELAPIO DIZAINO SANTRAUKA
GIS zemélapio dizaino procesas vadinamas dizaino ciklu.

Zemélapis turi:
o atitikti auditorijg ir paskirtj;
e biti tikslus — tinkamai atvaizduoti teisingg ir neiskreipta informacija;
e atsizvelgti ] Zmogaus regos apribojimus.

Kurdami zemélapio dizaina, jvertinkite:
e harmonijg — ar elementai gerai atrodo kartu;
e kompozicija — elementy iSdéstyma ir akcentus;
e aiSkuma — ar naudotojui bus lengva atpazinti Zemélapio elementus, ar Zemélapis jskaitomas ir
grazus.

12 klausimas. Jterpkite savo VilniusLULC_Map.jpg Zemélapj jvertinimui. 10
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