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5 praktinis darbas. Zemélapiy atnaujinimas pagal ortofotovaizdus

Atlikimo terminas: 2007 m.liepos 31 d.

Praktinio darbo vertinimas: Sis praktinis darbas vertinamas iki 10 baly, jo verté sudaro 10
proc. viso kurso praktiniy darby bendro pazymio.

ApraSymas ir uzdaviniai

Siame praktiniame darbe jis, naudodami Vilniaus miesto ortofotovaizda, skaitmeninimo
kompiuterio ekrane biidu atnaujinsite kelis vektoriniy duomeny rinkinius. Pastaty sluoksnyje
pridésime kelis naujus pastatus, o infrastruktiros sluoksnyje — Mindaugo tilta.

Atlike $j praktinj darba, turétuméte mokeéti:
1) ArcMap programa tyrinéti ortofotovaizdus;
2) konfigiliruoti pritraukimo ir redagavimo aplinkas;
3) kurti naujus vektorinius elementus.
Atsiskaitymo reikalavimai

Kai atliksite §j darbg, atsakykite j pateiktus klausimus. Klausimus su atsakymais nukopijuokite ir
ikelkite | nauja tekstinj dokumenta, ir pateikite §j faila per BlackBoard nuotolinio mokymo
sistema.

PasiruoSimas

Pries§ pradédami §j praktinj darbg, nukopijuokite duomenis j savo C:\Data kataloge naujai susikurtg
katalogg GII01_5

5 praktinis darbas
Zemélapiy atnaujinimas pagal ortofotovaizdus

A dalis. Vaizdu tyrimas

Vienas dazniausiai naudojamy GIS duomeny gavimo budy yra ortofotovaizdy skaitmeninimas
kompiuterio ekrane. Ortofotovaizdai — tai acronuotraukos, kuriose istaisytos padéties klaidos,
atsiradusios dél aerofotografavimo geometrijos klaidy ir vietovés auksc¢iy skirtumo.

Norint i$ rastriniy ortofotovaizdy gauti vektorinius duomenis ar juos taisyti, pirmiausia reikia
suprasti duomeny Saltinio savybes. Didelés jtakos skaitmeninamy objekty kokybei turi
ortofotovaizdo senumas, tikslumas, skiriamoji geba ir kiti veiksniai. Didelé Sios informacijos dalis
jraSoma kaip metaduomenys. Vienas i$ tokiy atributy, kuriuos galima patikrinti ArcMap programa,
yra skiriamoji geba.

1. Paleiskite ArcMap. I ArcMap zemélapj jkelkite C:\Data\G1101_5\TOP10LT_SR\pastatai
sluoksn;.



2. Raskite mazg pastatg arba mazy pastaty grupe ir padidinkite jos vaizda iki mastelio 1:200.

3. Prie $io sluoksnio duomeny srities i§ C:\Data\ORT10LT\Vilnius katalogo pridékite
7632.sid faile sukauptg Vilniaus miesto dalies ortofotovaizda. Ekrano centre atsidurs
Vilniaus centro ortofotovaizdas.

4. Turinyje desiniuoju mygtuku spustelékite Sio ortofotovaizdo teksta ir atverkite jo savybiy
dialoga.

5. Savybiy dialogo lange atverkite $altiniy (Source) skyrelj. Po rastro informacijos (Raster
Information) antraste yra gardelés dydzio (cell size) eiluté. Gardelés dydis reiskia
ortofotovaidy vaizdo elemento (pixel) dydj. Matavimai pateikti pradinio vaizdo erdvinés
atskaitos sistemos vienetais.

1 klausimas. Kokia ortofotovaizdo erdviné skiriamoji geba (tarkime, kad erdvinés atskaitos
vienetai yra metrai)? (1 balas)

2 klausimas. Kas atvaizduojama tiksliau — ortofotovaizdas ar SHAPE failas? Kodél? (2
balai)

3 klausimas. Kaip ekrane skaitmeninamy elementy tikslumas priklauso nuo ortofotovaizdo
skiriamosios gebos? (2 balai)

Skaitmeninant duomenis kompiuterio ekrane, vienas svarbiausiy dalyky yra duomeny Saltinio
kokybé. Gauty duomeny kokybé labai priklauso nuo duomeny Saltinio tikslumo. Jei norite i§
ortofotovaizdo gauti tikslius ir preciziskus vektorinius duomenis, §j tikslumg bei preciziskuma
reikia mokéti jvertinti.

B dalis. Elementu kiirimas

Kad galétuméte redaguoti pastatus, programos lange turi matytis redaktoriaus jrankiy juosta (1
pav.). Jei nenurodyta kitaip, $i juosta turi biiti programos lango virSuje. Jei jos nematyti,
pazymékite rodymo / jrankiy juosty meniu redaktoriaus parinktj (View/Toolbars/Editor, 2 pav.).
Isitikinkite, kad langelis Salia redaktoriaus (Editor) jraSo pazymétas.
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1 pav. Redagavimo jrankiy juosta
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2 pav. Redaktoriaus jrankiy juostos atvérimas

Dabar galima pradéti skaitmeninti. Siuo atveju skaitmeninsime kompiuterio ekrane. Galima
skaitmeninti ir grafine plansete (3 pav.). Grafing plansete sudaro manipuliatorius ir specialus
stalas; paspaudus manipuliatoriaus mygtuka, stalas jrao manipuliatoriaus padétj. Skaitmeninant
rankiniu biidu, elementai kopijuojami nuo popierinio Zemélapio. Laikant manipuliatoriy vir$
elemento, jo mygtuku stalui duodamas signalas i§saugoti tasko padét;.

3 pav. Grafiné planseté rankiniam skaitmeninimui

1. Pradékite redaguoti (Editor/Start Editing).



2. Padidinkite pastatus aplink taska (581659, 6063094) tiek, kad jie uzimty didziaja ekrano
dalj.

3. Isitikinkite, kad redaktoriaus uzduotis (Task) yra kurti naujg elementg (Create New
Feature), o paskirties sluoksnis yra pastatai. Tada spustelékite eskizo jrankio (Sketch tool)
piktograma ir pradékite brézti naujos srities kontiirg (4 pav.). Jei norite pridéti poligono
vir§iing, vieng kartg spustelékite pelés mygtuka. Jei norite jvesti paskutinj tasSkg ir uzbaigti
poligona, spustelékite pelés mygtuka dukart.
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4 pav. Naujy elementy karimas eskizo jrankiu (Sketch tool)

4. Jei suklysite, galite po vieng pastumti vir§tines: pasirinkite elementy keitimo (Modify
Feature) uzduot;j (5 pav.) ir spustelékite eskizo jrankio kairéje esantj virsiiniy redagavimo
jrankj (Edit tool).

5. Nustumtas ant vir§tinés zZymeklis virsta simboliu, reiskianciu, kad vir§iing galima stumti.
Nutempkite virsiing | reikiamg vieta. Kai atliksite visus pakeitimus, spustelékite poligono
iSoréje.
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5 pav. VirSiniy redagavimas keitimo jrankiu

6. Kai bisite patenkinti sukurtu poligonu, baikite redaguoti (Editor/Stop Editing); pasirodzius
klausimui, i$saugokite pakeitimus. Galite pasirinkti tiesiog Save Edits, jei nenorite uzbaigti
redagavimo darbo seanso.

7. Dabar padidinkite vaizda ekrane (Zoom to) iki pastaty aplink taskg (581526, 6062539) ir
pakartokite aprasytajj procesa.

8. Galiausiai jskaitmeninkite prekybos centra ,,Akropolis®, kuris yra (581382, 6064511).
Pries atsakydami j toliau pateiktus klausimus, turékite omenyje, kad jie tarpusavyje
glaudziai susije¢. Netiksliai skaitmening norima objekta, negalite deklaruoti auksto
skaitmeninimo tikslumo.

4 klausimas. Koks prekybos centro ,,Akropolis“ pirmo auksto uZimamas plotas? UZuomina: tai
daryti jiis iSmokote 3 praktiniame darbe, naudodami geometrijos skaic¢iavimo jrankj. (1 balas)

5 klausimas. Kaip manote, koks jisy atlikto skaitmeninimo tikslumas (= x metry)? (1 balas)

9. Dabar prie zemélapio pridékite (Add) C:\Data\G1101_5\L TDBK50000\infra_|
infrastrukttros sluoksnj.

10. Padidinkite vaizdg iki Mindaugo tilto (583051, 6062153).

Dabar susipazinsime su pritraukimo sgvoka. Pritraukimas leidZia labai tiksliai iSdéstyti
susijungusius elementus. Pasirinktas skaitmeninamo objekto mazgas idealiai sutapatinamas su
mazgu objekto, prie kurio skaitmeninamas objektas pritraukiamas. Taip iSvengiama per ilgy ar per



trumpy linijy ir galybés kity topologiniy klaidy. Topologija — tai erdviniai rySiai tarp erdviniy
elementy, o pritraukimas yra vienas i§ papraséiausiy budy palaikyti Siuos rysius.
11. Spustelékite redaktoriaus jrankiy juostos komanda Start Editing (pradéti redaguoti).

12. Pasrinkite kompiuterio duomeny saugykla (Source), kurioje yra "infra-I" sluoksnis.
Pastaba: jei visi naudojami duomeny failai yra viename kataloge, Sio zingsnio atlikti
nereikés

13. Redaktoriaus jrankiy juostoje pasirinkite Snapping... (pritraukimas).
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6 pav. Galo pritraukimo jjungimas "infra-1" sluoksniui

14. Pasirodziusiame dialogo lange (6 pav.) pazymékite "infra-1" sluoksnio "End" (galo)
langelj. Dabar skaitmeninami keliy segmentai tikrai bus sujungti galais.

6 klausimas. Kuo skiriasi vir§iiniy, krasty ir galy pritraukimas? (1 balas)

15. Atverkite redaktoriaus parink¢iy (Options) dialoga. Atverkite bendrajj (General) skyrelj ir

nustatykite 5 Zemélapio vienety pritraukimo jautrumg (snapping tolerance). Visi

elementai, atstumas tarp kuriy maZesnis negu 5 metrai, bus laikomi sutampanciais ir bus

sujungti.

16. Isitikinkite, kad redaktoriaus uzduotis (Task) yra kurti nauja elementg (Create New
Feature), o paskirties sluoksnis (Target) — "infra-1" sluoksnis.



17. Spustelékite eskizo jrankj ir stumkite jj link sankirtos tasko Siaurinéje tilto puséje.
Atkreipkite démes;j, kaip Zymeklio apskritimas persoka prie kelio segmento galo. Tai ir yra
pritraukimas.

18. Pirmajame pritraukimo taSke sukurkite mazgg.

19. Stumkite zymeklj tiltu ir sukurkite mazgga antrame pritraukimo taske. Kad uzbaigtuméte
skaitmeninamg elementa, nepamirskite dukart spusteléti pelés mygtuka.

20. Padidinkite tilto galinius taskus. Isitikinkite, kad abiejuose galuose jie kertasi su keliais. Jei
jie nesikerta, pakeiskite redagavimo uzduotj (Editing Task) j elementy keitimg (Modify
Feature) ir keitimo jrankiu stumkite tilto gala tol, kol jis bus pritrauktas prie esamo kelio.

21. Kai busite patenkinti savo darbu, iSsaugokite pakeitimus ir baikite redaguoti.

7 klausimas. Kokie yra skaitmeninimo kompiuterio ekrane pranasumai? Kokie trickumai? (2
balai)

Siame praktiniame darbe i$nagrinéjome viena populiariausiy biidy vektoriniams duomenims gauti
ir jvesti 1 GIS. SuZinojome, kokios jtakos gautiems vektoriniams duomenims gali turéti jy Saltinio
kokybé. ISmokome i$ rastriniy duomeny $altiniy gauti naujus ir atnaujinti turimus vektorinius
duomentis bei juos iSsaugoti. Taip pat iSmokome konfigtiruoti ir naudoti kelis ArcMap jrankius —
pavyzdziui, pritraukti ir keisti vir$tnes. [gij¢ Siuos jgudzius, turétuméte sugebéti kurti vektorinius
sluoksnius i§ bet kokio tipo rastriniy duomeny.



